Atolyenin Adi: Mantik-Matematik-Yazilim
Egitmenin Adi Soyadi: Ekin CINARDALI

Hedef Kitle: ilkokul ve Ortaokul Grubu

Atolyenin Amaci: Mantik-Matematik-Yazilim Atélyemizin amaci; glindelik hayattaki matematiksel
problemleri mantik operatorleriyle ifade edebilmek ve 6grencilerimizin mantiksal diisinme ve
problem ¢6zme yetilerin gelistirmektir. Matematik alaninda sikca kullanilan mantiksal ifadeleri gesitli
kodlama programlarina aktararak yazilim alaninda da gelisme saglamayi hedefliyor ve bol bol
uygulama yaparak pratik sagliyoruz. Cesitli Python kitiiphanelerine sik sik yer vererek elimizdeki
mantik problemlerini bilgisayara ¢ézdirmeyi 6greniyoruz. Uygulamalarla oyun tasarimi, kosullu hesap
makinesi kodlamasi ve algoritma 6rnekleriyle 6grenciler her konu anlatimi sonrasi kendileri de ortaya
bir sey koyacaklar. Bu atdlye sayesinde 6grencilerimiz soyut matematikle tanistiktan sonra hem
kodlama alaninda hem de mantik alaninda kendilerini gelistirip farkli bakis acilari edineceklerdir.

Atolyenin Haftalik Calisma Akisi

I.Hafta

Matematiksel mantik, problemleri if-elif-else komutlari ile pythona isleme.
Matematiksel problemlerin ¢6ziim 6rnekleri ve error analizleri.

Python lizerinden soru ¢6ziimd.

Il.Hafta

2.hafta

Dongililer olusturmak, while ve for komutlariyla problem ¢6ziimleri.
Dongllerde error analizleri.

Cizge kurami.

Odev

Quizl

Ill.Hafta
Matrisler konu anlatimi ve matrislerin 6zellikleri.
Python ile matrisin eleman indislerini inceleme, len ve range komutlari

Matrisleri kullanarak Python’da soru ¢c6zme



Odev

Quiz2

IV.Hafta

Turtle modull, geometrik problemlerin ¢éziimleri ve turtle kitiiphanesinde ¢izimler

Atodlyenin igerigi: Mantiksal opeatdrleri 6grenme.
Mantiksal niceleyicileri 6grenme.

Problemleri mantik operatdrleriyle ifade edebilme.
Python ile bilgisayara mantik problemleri ¢ézdiirme.
Mantiksal dislinme becerisi kazanma.

Problem ¢6zme konusunda yeni bakis acilari gelistirme.

Yazilim uygulama dersleriyle Python kullanimini gelistirme.



