Atolyenin Adi:

PYTHON ile OLASILIK

Egitmenin Adi1 Soyada: Emin BAYINDIRLI Fotografinizi Buraya Yapistiriniz
Hedef Kitle (ilkokul-ortaokul- Her iki Yas grubu
Her iki Yas grubu):
Atdlyenin Amacr: Olasilik mantigini tanitmak ve bu mantigin python ile uygulamasini
gelistirmek.
I. Hafta:

Atdlyenin Haftalik Calisma Akisi

Olasilik nedir, olasilik ne icin kullanilir, basit olasilik ile oynamak

II. Hafta

Olasiligin gercek hayattaki uygulamalar1 oyunlar araciligiyla
gosterilecek ve bu oyunlarin matematiksel kazang
beklentisinin nasil hesaplandig: anlatilacaktir.

III. Hafta

Olasilik hesaplamasi icin gerekli Python altyapisi saglanacak
ve olasilik ile ilgili basit uygulamalar yazilacaktir.

IV. Hafta

Ikinci haftada kazang beklentileri hesaplanan oyunlarin Python ile
hem matematiksel kazang beklentileri hesaplanacak hem de
deneysel sonuclar olusturularak ikisi karsilastirilacaktir.

Atélyenin Icerigi:

Olasilik hesabinin python ile gercek hayat uygulamasi




