Atdlyenin Adz:

Tinkercad ile 3D Printer Tasarimi

Egitmenin Adi Soyada:

Uzay Can Nayman

Hedef Kitle (ilkokul-ortaokul-
Her iki Yas grubu):

Her iki yas gurubu

Atdlyenin Amac:

Dersimin amaci, derslerime katilan her 6grencinin 4 hafta sonunda
diledikleri ne varsa kendi yaraticiliklar1 ve derste kazandiklari bilgileri ile
Tinkercad uygulamasindan tasarimlarini olusturabilmeleridir

Atdlyenin Haftalik Calisma Akis1

I. Hafta: ilk hafta bir tamitim haftasi olacaktir. Oncelikle
ogrencilerle tanismak ve onlara bu derste ne anlatacagimi
aciklamak istiyorum. Ardindan égrencilerin siteye kaydini
yaplp, siteyi 6grencilere tanitacagim ve nasil kullanilacagim
o6gretecegim. Ders sonunda 6grencilere basit bir tasarim
ornegi gosterip bunun nasil yapildigini projeksiyon
iizerinden anlatacagim ve onlardan da benzer bir 6rnek
tasarim yapmalarini isteyecegim.

II. Hafta: Bu hafta artik 6grenciler ile tasarim yapmaya baslayacagiz.
Oncelikle 6grenciler Tinkercad uygulamasindan kendi
hesaplarina girmeliler. Ders i¢i ilk etkinligimiz, bir ev
yapmak ile baslayacak. Bu etkinlikte nesnelerin nasil yukari,
asag, sag ve sola gittigini; nesnelerin nasil saat yonii veya
tersi cevrilebilecegini géstermeyi amacliyorum. Ardindan
ikinci etkinlik olarak da herkesin, benim tasarladigimin
aynisl olacak sekilde bir anahtarlik yapmalar olacak.
Anahtarlik olabilmesi i¢in gerekli olan bosluk olusturma
mekanizmasini géstermek icin bu etkinligi yapiyor olacagim.

III. Hafta: Bu haftaya kadar Tinkercad ile alakali temel bilgiler
ogretilmis olmus olacak. Bu bilgiler daha zor tasarimlar
yaparaktan kullanilarak, pekistirilmesini saglayacagim. Ders
ici etkinlik olarak bu sefer bir araba yapmalarimi
isteyecegim, ve bir 6rnegini de tahtada gésteriyor olacagim.
Tiim etkinliklerde 6grencilerin sorularina cevap vermeye ve
yardimci olmaya ¢alisacagim. Bir sonraki ve sonuncu etkinlik
olarak da istedikleri bir ¢izgi dizi veya bir oyun karakteri
yapmalarin isteyecegim.

[V. Hafta: Son hafta 6grendigimiz her seyi kullanaraktan
tasarlamalar gerekecekleri zor sayilabilecek bir etkinlik
yapacagiz ve en sonunda (zaman yeterse) istediklerini
yapabilecekleri bir ders olacak.




Atélyenin icerigi:

Tinkercad uygulamasinin kullanimi ve tasarlama




