Atdlyenin Adz:

Unity ile Oyun Gelistirme Egitimi

Egitmenin Adi Soyada:

Dogukan Topgu

Hedef Kitle (ilkokul-ortaokul-
Her iki Yas grubu):

Her iki Yas Grubu

Atolyenin Amac:

Cocuklain erken yasta kendi oyunlarini gelistirmeye baslamalarini ve
eglenceli oyunlar tasarlayarak oyun gelistirmeye ilgi duymalarini saglamak.

Atodlyenin Haftalik Calisma Akisi

I. Hafta:
Unity oyun motorunun bilgisayara kurulmasi, unity editoriin tanitilmasi, Obje
olusturma, sahne iizerinde obje yerlestirme, objelerin temel 6zellikleri ve bu
ozelliklerin degistirilmesi.

II. Hafta
Componentlerin tanitilmasi, unity component yapisinin anlatilamsi, egitim
sonu yapilacak oyunun tanitimi ve ekiplerin olusturulmasi.

III. Hafta
Gelistirilecek oyunun level tasarimlarinin olusturulmasi, engellerin unity
tag’leri ile tanitilmasi.

IV. Hafta
Engellere ¢arpinca yanma ve oyunu kazanma dinamiklerinin olusturulmasi,
oyunun tamamlanmasi ve oyunun buildinin alinmas.

Atdlyenin Icerigi:

Unity’'nin bilgisayara kurulumu, proje olusturma, Unity Editor
araylizli ve pencereleri tanitmak, oyun tasarimi, oyun dinamikleri,
level tasarimi.







